Spieleentwicklung mit Kindern und Jugendlichen
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begleiten

Fertige Games:
medienhal.de/26-bildungskongress-games



https://medienhal.de/26-bildungskongress-games/

Nutzung digitaler Spiele Digitale Spiele: Nutzungsfrequenz

- PC-/Laptop-/Konsolen-/0Online-/Tablet-/Smartphonespiele - - Computer-, Konsolen-, Tablet- und Smartphonespiele (netto) -
Sy ———— v —— B« |
Mddchen n
Jungen 5 H
Widcien R
14-15 Jahre 9
16-17 Jahre n
18-19 Jahre n
89 sahve 0|

10-11Jahre 33 40 “ Haupt-/Realschule
Gymnasium
0 25 50 75 100
0 25 50 75 100
m tdglich/mehrmals pro Woche = einmal/Woche - einmal/14 Tage = einmal/Monat - seltener mnie
mjeden/fast jeden Tag m ein-/mehrmals pro Woche seltener mnie

Quelle: JIM 2025, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200
Quelle: KIM 2022, n=1.219; KIM 2024, n=1.225; Angaben in Prozent, Basis: Alle Kinder
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https://mpfs.de/studie/kim-studie-2024/
https://mpfs.de/studie/jim-studie-2025/






https://www.bpb.de/themen/kultur/digitale-spiele/504560/geschichte-der-videospiele-vom-technikmotor-zum-kulturgut/

Von Konsument:innen zu Produzent:innen

* Kostenlos oder gunstig

* Nachhaltig, verfugbar

» Altersgerechte Inhalte/Mechaniken
* Easy to learn, hard to master




Spielentwicklung in der Kinder- und Jugendarbeit

* Rollen- und Perspektivwechsel

* Future Thinking

» Uber Narration in Themen einsteigen
* Wertschatzung der Interessen




DOGWALK - Blender Studio &
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https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/
https://p5js.org/sketches/2225777/
https://p5js.org/
https://godotengine.org/de/
https://godotengine.org/de/
https://scratch.mit.edu/
https://p5js.org/
https://p5js.org/sketches/2225777/
https://godotengine.org/de/
https://the-l0bster.itch.io/pocket-platformer
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https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/
https://p5js.org/sketches/2225777/
https://p5js.org/
https://the-l0bster.itch.io/pocket-platformer
https://godotengine.org/de/
https://godotengine.org/de/
https://scratch.mit.edu/
https://p5js.org/
https://p5js.org/sketches/2225777/
https://godotengine.org/de/
https://the-l0bster.itch.io/pocket-platformer

Pocket Platformer

* Code verfugbar

* Seit 2022 aktiv entwickelt

* Einfacher Einstieg, viele Moglichkeiten

* Kreativer und technischer Fokus

* Jederzeit zwischen Entwicklung und Spiel wechseln
* Spiele sind HTML-Webseiten, einfache Verteilung

* Kompatibilitat: PC/Handy
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Demo-Timel
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Editor, Upload und Spielesammlung

’r medienhal.de/26-bildungskongress-games



https://medienhal.de/26-bildungskongress-games/

Vielen Dank!




