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UNGEPLANT. UNERKANNT. UNTERSCHATZT.
JUGENDKULTURELLE PRAKTIKEN ALS
LERNRAUME

. Warm-Up

. Lernen in/durch/als Swiftie

. Kritische Betrachtung: Wer kann sich diese Lernkultur leisten?

. Reprasentation & Macht: Wessen Kultur gilt als lernwurdig?
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4. Medium: Jugendkulturelle Praxis erklaren
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6. Was das fur die Kinder- und Jugendarbeit bedeutet.
7

. Impulse fur die Kinder- & Jugendarbeit
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Lernen in/durch/als Swiftie

Ungeplant. Unerkannt. Unterschitzt.

Eigenstindige Recherche:

Keine Initiation zu Beginn Dass informelles Lernen keine

EPLANT Bil leich 11 h . .
UNG (weder Museum noch Schule) dvelfg e ,.Que N padagogische Absicht braucht
kollektives Teilen, Organisation

Niemand nennt es 'Lernen’ — :

UNERKANNT es heifit Fan-Event, Ausflug, Kunstgeschichte, Ikon.ograﬁe, Dass Lernen zu?ch dann stattfindet,
SpaB Shakespeare, Jugendstil wenn man es nicht so erlebt
‘Fans rennen einem Popstar Ikonografische Analyse, Dass jugendkulturelle Praxis

UNTERSCHATZT hinterhet' — oberflichlicher Deutungsarbeit, Feminismus- komplexe kognitive Arbeit leisten
Blick Diskurs auf TikTok kann
Swiftie liest Schild, speichert Info, Wissenszuwachs: Gemdlde, Kiinstler, — Rabmen bleibt: 'Ich bin hier wegen
LERNEN? g ’ . o

erzdblt Freunden davon Jabreszabl, Standort Taylor' — fkein nenes Selbstverhdltnis
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Wer kann sich diese Lernkultur leisten?

Informelles 1ernen ist nicht voraussetzungslos — es braucht Ressourcen.

Begleitung ins Museum, Erklarung  Jugendliche ohne Eltern, die Zeit,

Eltern als Wessen Fandom wird zu

. von Kunstgeschichte, emotionale Sprache oder kulturelles Kapital
Kulturvermittler . . _ Hause ernst genommen?
Unterstitzung der Fanpraxis mitbringen
) Zugehorigkeit durch Kostiim, Jugendliche mit wenig Taschengeld,  Wer ist im Fanranm
Geld fir Klel.dung & Freundschaftsbander, Merchandise  die sich die Verkleidung nicht leisten  sichtbar — und wer bleibt
Accessoires . . . :
— sichtbare Teilhabe konnen unsichtbar?
Recherche, Bildvergleich, TikTok- Jugendliche ohne Smartphone, Wer /éd,m el
.. . . . ; kollektiven
Digitale Teilhabe Diskurs, Easter-Egg-Suche — das stabilem Internet oder eigenem , _
. Wissensprodufktion
Lernen selbst Gerit .
teilnehmen?
hysische Raumaneignun ndliche ohne Fahrtoel
Zugang zu Hochkultur P ySISENE Ratinancigiung, Juge d che ohne Fahrtgeld, . Fiir wen ist das Museum ein
Originalwerk sehen, Begleitung oder Erfahrung mit o
(Museum) selbstverstandlicher Raum?
Museumserfahrung machen Museumsnormen

Bourdieu (1983): Kulturelles Kapital ist ungleich verteilt. Auch informelle Lernracume reproduzieren soziale Ungleichheit — EBERHARD KARLS
(1783) P : P : UNIVERSITAT

TUBINGEN

wenn wir nicht genau hinschauen, wer fehlt.



logo! (ZDF) als Medium: Jugendkulturelle Praxis erkliaren

Wie Kindermedien informelle 1ernprozesse aufgreifen — und was das bedentet.

Was macht logo! in diesem Beitrag? Was bedeutet das fur informelles Lernen?

Phinomen aufgreifen Medium als Briicke

Das Swiftie-Phinomen wird als kindgerechtes Nachrichtenthema logo! verbindet Popkultur und Bildungswissen = es Ubersetzt
behandelt =¥ nicht als Trivialitit. jugendkulturelle Praxis in legitimes Wissen.

Erkliaren, nicht bewerten Anerkennung durch Sichtbarkeit

logo! erklart, warum Swifties ins Museum gehen, ohne den Wenn Kindermedien Fandom ernst nehmen, signalisieren sie: Diese
Fanausdruck zu problematisieren. Praxis ist bedeutsam. Das ist pidagogisch wirksam. =» Kolonialisierung?
Kunstgeschichte iibersetzen Aber: Wer schaut logo!?

Ophelia, Jugendstil, Tableau Vivant = schwierige Begriffe werden logo! erreicht vor allem Kinder mit Medienausstattung und
zuginglich gemacht. medienaffinen Eltern. Der Digital Gap gilt auch hier.

Kinder & Jugendliche als Akteur:innen zeigen Lernen bleibt ungeplant

Fans kommen selbst zu Wort Auch wenn logo! erklirt = das Lernen entstand vorher, in der

Fanpraxis. logo! macht es sichtbar, nicht moglich.



#Herastour #taylorswift #freundschaft #firjedeskind | UNICEF Deutschland
UNICEF Deutschland

9.188 Follower:innen
1 Jahr

TAYLOR SWIEFT
Dance Doy

FOR THE SWIFTIES* - beim Swifties-Dance-Workshop erw
ein besonderer Workshop voller Tanz, Taylor Swift Musik un
Laune!

In zwei exklusiven Workshops lernst du Choreos, die dir dig|
Mischung aus Gefiihl und Power bieten: einmal im gefihlv
Contemporary Style und dann im Female Sensual Style.

schaftsarmbander fur Kinderrechte!

chen haben unsere Engagierten

verteilt. Diese Armbander zeigen, dass Swifties
den sind und deren Rechte achten.

wohltétig und spendet wahrend der Eras Tour in
. 2011 nahm sie an der UNICEF-Initiative ,Tap
sser zu sammeln.

Wir bieten zwei getrennte Level an:

BEGINNER: fiir skitainasinnialainninnnsians /\kf\ desKind | © UNICEF 2024

INTERMEDIATE/ Das Kinderbuch ""Little People, BIG DREAMS: Taylor Swift" wird in der pidagogischen
gewissen Grundh A yheit gezielt als Werkzeug fiir die Leseférderung und das Empowerment von Kindern (ab ca.
*Egal, welches Genc 4 Jahren) eingesetzt.

willkommen!

Workshop-Aufbau:

0,5h - Kennenlernen & Swiftie-Games

2h - Contemporary Style:

SWIFTIE DANCE WORKSHOP | Sist


https://www.sisterhoodclub.de/swiftiedance
https://de.linkedin.com/posts/unicefdeutschland_erastour-taylorswift-freundschaft-activity-7223583088088354816-7qgA

Reprasentation & Macht: Wessen Kultur gilt als lernwiirdig?

Nach Stuart Hall: Reprisentation ist nie neutral — sie entscheidet, was als Kultur sichtbar wird und was nicht.

Das Gemilde Taylor Swift
Wessen Asthetik? Wessen Popkultur?
Ophelia Wei}, US-amerikanisch, norr & 2>
Weil3e, europiische Figur aus Shakespeares Hamlet — Schénheitsideale \O@,%'Xeﬂ
viktorianisches England Thre Asthetik wurzel* '\){\,%" _imantischen
Bildwelten — o&\)\o _atlos
25

Jugendstil "&6;06 .patibel
Biirgetliche, westeuropiische Kunstbewegung um 1900 | ¢y e . -uindung Popstar—Museum funktioniert, weil

< 0'}%%%1de in derselben Kulturtradition stehen

AP AW i
Museum Wiesbaden '\’5& A ek Swifties im Museum
o .
Institution, die diese ' rbfﬁecg \\&0% atet, legitimiert Uberwiegend weil3, weiblich gelesen — die Sichtbarkeit
und als schiitz~ ’60% q ist keine neutrale Zufallsverteilung
@ 2 %&O
6
riQ\ﬂ\o'i . 6{0(_)411 Anerkennungslogik
¢ O'Q\'{b‘utt’grelft diese Asthetik bewusst auf und reinszeniert Das Museum reagiert enthusiastisch — weil die
die Geschichte (Musikvideo) Fankultur kulturell anschlussfahig wirkt

Stuart Hall (1997): Reprisentation ist die Produktion von Bedeutung durch Sprache und Bilder — sie entscheidet, wer als 'normal', wessen Kultur als 'wertvoll' gilt. Das ist keine

Frage des Geschmacks, sondern der Macht. Reprisentation und Praktiken werden vornehmlich als symbolische Vermittlung kultureller Vorstellungen verortet: “Language is ong

of the > media « though which thoughts, ideas and feelings are represented in a culture.”

Halls Gegenfrage

Was ware anders?

K-Pop-Fans?

Hitte ein koreanisches Fandom dasselbe ausgelost —
oder wire es als Event ohne Bildungswert abgetan
worden?

Chillen?

Wenn stundenlang im 6ffentlichem Raum gechillt,
gespritht, getrunken etc. wird, wird dies oft
problematisiert ... ?

Wessen Fandom gilt?

Nicht alle Fanpraktiken werden als kulturell bedeutsam
gelesen. Die Auswahl ist strukturell.

Reprisentation

Was ins Museum kommt, wer dort sichtbar wird — das
sind Machtfragen, keine dsthetischen




Ungeplant.

Was das fir die Kinder- und Jugendarbeit bedeutet.

UNGEPLANT

Unterschatzt.

UNTERSCHATZT

Jugendkulturelle Praxis ist komplex

— auch wenn sie weiblich, laut oder

Lernridume entstehen ohne uns — Lernen heil3t nicht, dass jemand es
und das ist gut so. Lernen nennt.
Haltung
Nicht jede jugendkulturelle Praxis braucht eine Swifties, Gamer, Skater, Graffiti-Sprither lernen tiglich
pidagogische Rahmung. Wer immer zuerst fragt "Was — ohne es so zu nennen und ohne dass wir es so lesen.
kénnen wir daraus machen?', tibersieht, dass es lingst Das Problem liegt nicht bei den Kindern und
lduft. Jugendlichen, sondern bei unserem Begriff von Lernen.
Beobachten vor Gestalten. Was passiert hier — bevor Den engen Bildungsbegriff ablegen. Bildung ist nicht
wir eingreifen? ‘nur’ mit Qualifikationen verbunden. Fragen: Was
verdndert sich hier an Kénnen, Haltung,
Selbstverstindnis?

digital ist.

Haltung

Ikonografische Recherche, kollektive Wissensproduktion,
Deutungsarbeit: Was passiert in einer Fankultur, die oft
als oberflichlich abgetan wird? Und: Nicht alle kénnen
teilhaben. Zugang ist Machtfrage.

Fragen wer fehlt — nicht nur, wer da ist. Und: Wessen
Kultur gilt hier als lernwiirdig?

Kinder- und Jugendarbeit kann nicht alle Ungleichheiten ausgleichen.



Blinde Flecken padagogischer Praxis

Was der Anspruch, Bildung zu erkennen und 3u begleiten, selbst bedeutet.

Wir wissen meistens nicht, ob
jemand gebildet wird / sich bildet

Zur Unerkennbartkeit von Bildung

Rahmentransformation, also Gelerntes
anzuwenden und ins Leben zu
‘integrieren’, wird oft erst rtiickblickend
sichtbar — und selbst dann nut, wenn
jemand dartiber spricht. Gemalde
werden meist lediglich nur im
Kunstunterricht’ thematisiert oder bei
Austligen.

Bildung entzieht sich dem
pddagogischen Blick — by design.

Der Anspruch ist selbst ein
Problem.

Adultismus in der Anerkennungslogik

'Ich erkenne hier Bildung’ oder ‘initiiere
sie’ setzt Fachkrifte als Instanz, die
beurteilt, was bei Kindern und
Jugendlichen ‘wirklich’ passiert — und
was nicht. Das reproduziert genau die
Hierarchie, die KJA eigentlich abbauen
will. Wer entscheidet, wann Gaming
'echtes Lernen' ist und wann nicht? Diese
Macht ist nicht neutral.

Adultismus meint: Jugendliche werden
nach Mafstiben Erwachsener

bewertet, die sie nicht mitgestaltet
haben.

Junge Menschen suchen sich ihre
Lehrer:innen.

Peers, Figuren, Creator — nicht immer Fachkrifte

Junge Menschen lernen Praktiken durch
Peers, Animes, Influencer und Lehrende
usw. Jugendliche wihlen ihre
Bildungsinstanzen selbst. Diese Wahl ist
Ausdruck von Agency, nicht von
Orientierungslosigkeit.

Die Frage ist nicht: Wie begleiten wir
Bildung? Sondern: Wann und ob wir
gebraucht werden.

Pidagogische Bescheidenheit heil3t nicht Passivitat. Sie heil3t: Da sein, wenn man gebraucht wird. Nicht bevor.



IMPULSE FUR DIE KINDER- &

JUGENDARBEIT

1 Lernorte erkennen, nicht erst schaffen

Der Skatepark, die Gaming-Session, der Chat — das sind
keine Wartezonen bis zum nachsten Angebot. Es sind
Lernorte, die ohne uns entstanden sind und
funktionieren.
— Erst beobachten: Was passiert hier? Was wird
gelernt? Wer lernt von wem?

— Dann entscheiden: Braucht es Uberhaupt eine
padagogische Intervention?

2 Anwesenheit neu lesen

Unregelmillige Nutzung ('On-Off') ist keine fehlende
Bindung, sondern oft eine aktive Strategie. Jugendliche
kommen und gehen, wie es fir sie stimmt.

3 Offenheit ist nicht gleich Zugang

Offene Raume sind nicht automatisch fur alle zuganglich.
Manche Jugendliche brauchen klare Strukturen, um
uberhaupt ankommen zu kénnen.

4 Szenen als Lernorte ernst nehmen

Der Park, das Jugendhaus, das Handy, die Stralle —
werden zu konkreten Orten, an denen Jugendliche Dinge
lernen, die sie dort lernen wollen. Nicht trotz, sondern
weil sie keine Schule sind.

— Fragen: Was lernen Jugendliche hier? Von wem?
Wozu?

5 Selbstorganisiertes Lernen sichtbar machen

Viele Jugendliche organisieren ihr Lernen selbst — durch
YouTube, Peers, Ausprobieren, Versagen und
Weitermachen. Das 1st Kompetenz, keine Notlosung,

— Fragen: Wie hast du das rausgefunden?

6 Intersektional beobachten

Nicht alle Jugendlichen haben gleichen Zugang zu
denselben Lernorten. Zuschreibungen (Geschlecht,
Herkunft, Klasse, Behinderung) entscheiden mit, wer wo
lernen datf.

— Pragen: Welche Jugendlichen stof3en hier auf welche

Grenzen — und warum ERERMARD KARLS

UNIVERSITAT
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IMPULSE FUR DIE KINDER- &

JUGENDARBEIT

7 Sichtbarkeit nicht sanktionieren

Offentliche Prisenz — laut sein, sich zeigen, Raum beanspruchen
— wird bet bestimmten Jugendlichen haufiger als Problem gelesen
als bei anderen.

— Sichtbarkeit als Lernstrategie verstehen, nicht als
Regelverstof3.

— Pragen: Wer darf hier sichtbar sein — und wer nicht?
8 Beziehung vor Angebot

Die wichtigste Ressource in der Jugendarbeit 1st oft keine
Methode, sondern eine Person, die verlasslich da ist.

— Die Botschaft, die zahlt: Du kannst jederzeit
wiederkommen.

Merksatz: Lernorte sind tiberall — auch dort, wo wir nicht gut genug hinschauen.

Pidagogische Fachkrifte mussen sie nicht schaffen. Aber sie konnen lernen, sie
zu sehen.

Jugendkulturen als Lernriume

Chillen, Gaming, Skaten, TikTok, Graffiti — das sind keine

Ausweichraume vom Lernen.

Das sind Orte, an denen Jugendliche erfahren: Ich kann etwas. Ich
gehore dazu. Ich bin jemand.

Piadagogische Aufgabe: diese Prozesse begleiten, nicht ersetzen.

Lernen vs. Bildung

Lernen fragt: Was kann jemand jetzt, was er vorher nicht konnte?
Bildung fragt: Wer ist jemand geworden, der er vorher nicht war?

(nach Arnd-Michael Nohl)

Space

Raume sind nicht neutral.

Bildungsprozesse brauchen Riume — physische, soziale, institutionelle
—, in denen sie iberhaupt stattfinden kénnen.

Jugendarbeit gestaltet diese Raume aktiv mit: durch Haltung, Regeln,
Beziehungen und das, was sie aushalten kann.

EBERHARD KARLS
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